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Technologijos ir dizainas

Gaminiy dizaino ir technologijy pamoky metu mokiniai iSbandys savo
kiurybinius ir praktinius geb€jimus, susipazins su jvairiomis medziagomis,
technikomis ir technologijomis. Kurdami ir stebédami mokysis suvokti aplinkos
objekty grozy ir funkcijas. KirybiSkai mokysis, planuos technologinés veiklos
etapus, analizuos ir mokysis rasti problemy sprendimo biidy. Atlikdami kiirybing
technologing veikla, jgis Ziniy ir gebéjimy, reikalingy kasdieniam gyvenimui.

Uzsiémimy metu kursime grafinio dizaino ir erdvines kompozicijas. Kurdami
dizaino gaminius ir interjero akcentus, mokysimés dirbti jvairiomis dailés
technikomis (popieriaus plastika, spausta grafika, keramika, Silko tapyba, batika),
susipaZinsime ir naudosime jvairias medZiagas ir priemones. Darbo procese
gimnazistai ugdys kurybiskumo, kulturing, komunikacing kompetencijas, darbuose
sieks visumos — grozio ir funkcijos — dermées. Kurybiniai—praktiniai darbai padés
savirealizacijai, suteiks gery saviraiskos patirciy.

Biotechnologijos

Mokydamiesi biotechnologijy, mokiniai susipazjsta su biotechnologijos moklo
istorine raida, jos produkty reikSme visuomenés vystymuisi bei jgyja ziniy apie
biotechnologinius procesus, cheminiy, fizikiniy ir biologiniy procesy reikSme
klasikiniuose biotechnologiniuose procesuose. [vairiais bidais ir i$ jvairiy Saltiniy
mokiniai renka eksperimentinio pobiidzio informacija, ja analizuoja, vertina,
apibendrina, pristato kitiems.

Igyjamos pagrindinés Zzinios apie bakterijas ir mikroskopinius grybus, jy
dauginimasi ir kultivavimg. Analizuojami biologiniai procesai §iuose organizmuose
ir jy pritaikymas Zzmogaus reikméms. Tyrinéjami mikroorganizmai aplinkoje ir jy
auginimas — mokiniai susipazjsta su bakterijomis, mielémis ir pelésiniais grybais,
sterilaus darbo su mikrobiologinémis kultiromis pagrindais.



ii Robotika
Pasirinke robotikos technologing kryptj, mokiniai:

¢ mokosi 3D modeliavimo (TinkerCad, OnShape, Blender), 3D modelius
spausdina;

e konstruoja ir programuoja Lego robotus;

e konstruoja ir programuoja Mbot robotus;

e konstruoja ir programuoja Arduino robotus;

e norintieji dalyvavauja robotikos varZybose.



